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1 本 书 内 容 介绍 
e@ 掌握 用 部 分 特写 来 让 时 间 停 止 
(吸引 读者 眼球 ) 的 技巧 。 


@ 用 线条 来 表现 快速 动作 和 慢 速 动作 
(多 种 多 样 速度 表现 的 技巧 )。 














采用 特写 手法 
后 ， 时 间 就 会 
停止。 








时 间 开 始 运转 。 















和 静止 ”的 画面 ， 
漫画 就 会 有 棚 棚 如 生 

















速度 表现 是 动作 
表现 的 最 关键 。 
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第 1 章 

上 时 


特写 表现 的 拉 巧 


一 创造 出 动态 画面 一 
木 章 主要 介绍 通过 特写 小 部 位 后 所 产生 的 
听 力 效果 和 特写 后 如 何 画 出 有 效果 的 手脚 
及 表情 的 要 点 。 







NN 
YL fp) 出 


Wi 









































0 二 
第 1 章 : z 


特写 表现 的 


即使 在 同一 个 地 方 拍摄 同样 的 
一 个 姿势 ， 根 据 摄影 方法 的 不 
同 ， 其 成 像 物 也 不 同 。 


手 和 脚 ， 举 起 的 球 等 
突出 在 脸 前 面 的 物体 ， 
大 点 绘画 出 来 的 话 ， 
就 非常 有 魄力 。 


小 。 和 头 差 
不 多 大 小 的 
尺寸 





望 远 模式 下 拍摄 的 物体 广角 模式 下 拍摄 的 物体 





部 位 的 特写 除了 是 作 
品 的 展现 方法 外 ， 也 
是 创造 出 插图 等 有 物 
力 画面 的 有 效 技巧 。 





通常 手 的 大 小 特写 2 们 后 绘画 出 的 效果 Ny 
用 照相 机 和 摄影 机 进行 普通 拍摄 的 话 就 ” 在 广角 模式 下 就 会 产生 这 样 的 效果 。 这 
是 这 种 效果 。 虽然 很 真实 ， 但 在 漫画 和 ”在 电影 、 电 视 连 续 剧 中 也 被 采用 的 “ 拍 
插图 中 ,冲击 感 太 小 ， 没 有 达到 画面 的 。 摄 方法 “,“ 展 现 方法 ， 冲 击 力 很 大 ， 
效果 。 也 很 有 魄力 。 | 


特写 表现 的 画 法 顺序 和 诀 穿 
所 谓 特写 表现 ， 就 是 强调 远 处 和 近 处 (远近 ) 的 画 法 技巧 。 
不 管 是 脚 还 是 手 ， 一 切 在 眼前 的 物体 ， 都 以 脸 的 2 倍 大 小 来 绘画 出 来 。 


人) 固定 姿势 










高 抬 腿 的 时 候 ， 
首先 确定 头 和 了 眼 
睛 的 高 度 以 及 胸 
腿 的 位 置 。 可 以 
事先 大 臻 地 画 一 
下 脚 实际 要 抬 高 
的 位 置 。 


AP NA 
@) 眼前 物体 要 大 点 画 出 来 fd 


" 
Pid 


SE, 
ep SY \ 保持 高 抬 腿 的 平衡 是 很 难 的 ， 所 以 
要 事先 把 全 身 都 画 好 。 








在 画 坏 人 角色 和 被 踢 角 色 
的 时 候 ， 把 其 画 得 和 眼前 





、 


最 初 全 身 的 姿势 以 普通 大 小 画 只 要 把 踢 出 去 的 脚 画 | 





出 来 ， 然 后 把 需要 特写 的 部 位 。 AN 比 脸 还 要 大 的 话 ， 特 人 
明显 地 表现 出 来 。 Wr 就 会 有 体现 了 。 画面 。 | 
10 





















































@ 完成 并 加 入 效果 线条 。 


用 特写 表现 来 画 全 血 






把 脚 特写 后 当成 1 个 镜头 时 ， 也 要 把 全 
身 都 画 出 来 。 





NOAAN RAN 
岗 在 镜头 中 的 躯干 部 位 也 要 先 打 画 稿 后 才能 | 
最后 完成 。， 这 样 才 会 有 自然 感 。 LA 过 | 











“上 踢 ” 的 动作 。 


不 仔细 认真 地 画 身 SS 
体 的 话 ， 其 脚 的 广 / 

向 和 角度 看 上 去 就 

会 有 点 奇怪 。 



























上 
ll 
人 
| \ ， 
Wa 
人 | 
人 1 
二 


由 旺 适 当地 画 了 脚 后 得 出 的 作品 。 7 
侦 寺 易 就 画 好 了 ， 但 是 却 是 不 自然 的 作品 。 

















格斗 动作 的 基本 技法 ”由 于 格斗 种 类 的 不 同 ， 其 技法 也 有 无 数 。 
首先 来 学 习 应 用 范围 广泛 的 挥 拳 和 跑腿 表 
探 芋 类 现 的 基本 方法 吧 。 


拳头 画 在 和 肩 差 
不 多 的 高 度 ， 就 
有 正 拳 出 击 的 感 
4 


匈 。 









拳头 画 在 和 有 眼 
睛 差不多 的 高 
度 ， 就 有 笔直 
挥 拳 的 感觉 。 出 汐 的 手臂 和 












相反 的 脚 都 下 半身 保持 基 
朝 前 的 。 ” ”本 正 向 前 面 。 
强调 上 半身 
和 下 半身 的 强调 上 半身 的 
扭转 。 扭转 。 
拳击 姿势 一 一 曲线 型 空手 道 姿势 一 一 直线 型 
直线 机 we 
AR SS SN \ AN 二 让 | ) 
有 前 倾 的 感觉 。 后 背 是 笔直 | NA nt 
后 背 的 线条 也 SN NAANANN NS 


SS 


要 画 得 圆滑 些 。 


画 侧面 时 ， 把 一 只 脚 


画 在 前 面 ， 造 型 会 比 











较 帅 。 
和 出 拳手 臂 同 侧 的 脚 也 要 和 
基本 上 左右 都 是 画 在 前 面 ， 产 生 一 种 空手 上 J 
对 称 的 。 道 和 拳法 的 感觉 。 “wy | 


适用 于 空手 道 、 源 法 等 无 数 次 向 前 出 拳 的 时 候 。 i 







































































效果 线条 也 有 曲线 型 和 直线 型 。 








区 2 网 

HN 
SJ 
ZH 


1 


由 戴 型 ， 肘 弯曲 和 削 球 等 时 ， 清 晰 地 表现 出 来 的 运动 轨迹 更 加 有 效果 。 










AN 。 Se , 
NRS 


曲线 型 。 旋 涡 状 地 画 出 来 ,给 人 一 种 魄力 和 速度 感 。 


SW RY 
Se ve SS ey 


以 操纵 挥 拳 的 基点 部 位 为 ”一 一 
中 心 就 行 。 

























1 





/ 
/ 


A 
\ \ 







/ EN 


GH ey 1 > Se 
把 集中 点 放 在 拳头 的 中 心 ,GAY WY Ye 


YY 
就 有 一 种 向 前 出 击 的 感觉 。 _ 1 
种 向 前 出 击 的 直线 型 。 直 接 笔直 向 前 南山 型 ， 找 准 使 人 物 最 初 所 在 的 位 置 形象 化 的 集中 点 。 


跑腿 篇 | ”是 一 种 豪放 性 的 动作 姿势 。 通 过 反复 的 课程 练习 后 
来 绘画 出 回转 系列 的 踢 腿 吧 。 





保持 上 半身 正 立时 的 跑腿 姿势 旺 下 的 站 本 部 位 区 p A 
脚后跟 由 pe. S 
I SEE 一 倾斜 时 笔直 踢 出 的 
(回转 跑腿 时 YA 《 时候 多 ,直线 型 的 
高 抬 腿 a ~ 话 其 效果 更 好 。 
JA \ 和 pa 





低 抬 腿 


保持 上 半身 正 立 时 的 踢 腿 ， 因 为 是 一 
般 人 都 会 的 ， 所 以 适合 于 普通 的 人 物 
画 法 。 因 所 踢 的 高 度 和 位 置 ， 还 有 脚 
形状 的 不 一 样 ， 可 以 分 为 很 多 种 。 











上 半身 弯曲 后 的 踢 腿 姿势 
"Sl 贱 也 让. 看 上 去 是 支援 别人 
中 县 | NAVY 站 ”时 蝎 的 高 抬 朋 。 /至 
入 用 脚 的 外 例 
来 踢 。 多 用 于 回转 踢 腿 时 ， 
曲线 型 更 具有 效果 。 
把 脚后跟 突出 出 来 
的 话 ， 看 上 去 其 破 
坏 能 力 有 所 增加 。 


即使 夹 紧 双 腋 、 捏 紧 拳 头 ， 
但 看 上 去 也 好 像 是 在 跳 。 


上 半身 弯曲 后 的 踢 腿 姿势 ， 适 合 于 专 
业 的 格斗 人 士 。 多 踢 向 对 方 的 腹部 到 点 
脸 部 的 部 位 。 






















































































踢 出 过 程 形象 很 重要 的 踢 腿 
中 上 段 踢 腿 


弯 下 腰 去 。 扭转 身体 ， 拾 高 踢 
出 去 的 那 只 脚 。 











往 后 回转 的 踢 腿 


中 抬 腿 类 型 
9 O 


回转 方向 


踢 脚 可 以 
稍微 抬 起 。 
使 劲 用 力 。 


身体 朝 与 回转 方向 
相反 的 方向 扭转 。 





、、、 不 只 是 适用 于 对 面 的 敌人 ， 也 适用 于 I 和 


转身 踢 后 面 的 敌人 的 场景 。 


在 画面 定局 前 ,细小 地 插入 脚 的 回转 的 
话 ， 踢 腿 的 角度 就 会 明显 地 显现 出 来 。 










一 边 抬 腿 一 边 回转 。 


Ce 
想 释放 出 回转 的 豪放 感 的 
时 候 的 轨道 。 

















一 边 转动 身体 ， 一 边 抬 高 
要 踢 出 去 的 那 只 腿 。 





Be 一 一 
一 


画 一 个 大 的 圆 弧 ， 
适合 于 豪放 型 的 踢 
倒 敌 人 的 场面 。 






用 脚趾 尖 和 脚心 的 部 位 
去 踢 侧 腹 , 并 挥动 手臂 。 


运用 离心 力 来 跑 。 支 撑 腿 要 弯曲 。 






看 上 去 好 像 往 下 
踢 腿 的 回转 。 


EE 


[| 


















































































































由 








包括 枪 在 
内 的 实际 
| 大 小 





(GD 轮廓 。 在 视线 的 高 度 处 ， 
事先 要 大 点 画 出 手 和 枪 。 









开 枪 的 一 瞬间 ， 
要 有 火药 喷 出 。 


草稿 画面 的 
完成 。 


开 枪 时 反 转 
的 上 半身 的 
动作 要 通过 
衣 角 来 表现 。 





特写 的 效果 不 只 是 华丽 的 特写 
动作 表现 ， 在 决定 画面 的 最 后 
一 笔 中 也 可 以 给 人 一 种 鲍 力 。 





(@) 画 出 人 物 和 | 
的 形象 。 


开 枪 的 一 瞬间 , 要 出 来 火花 
被 称 为 闪光 。 因 为 子弹 会 加 
转 到 处 飞扬 ， 应 画 出 流 涡 商 
的 效果 。 


起 面 顺序 


确 疆 出 标的 要 点 


先 确 定 下 来 手 握手 枪 的 姿势 ， 并 明确 枪 的 位 置 。 
确定 目标 的 画 中 ， 


以 眼睛 的 高 度 为 基准 比较 好 。 




















EN\ / | 


而) 四 使 用 竺 祈 的 话 ， 手 检 
就 不 丛 IIR， 





| @) 握手 枪 部 分 特 
写 后 的 效果 。 

















|” 面 出 的 是 什么 都 没有 握 住 的 
( 源头。 要 注意 不 要 失去 手枪 


的 存在 感 。 

















手指 带 来 的 实际 握 枪 时 的 


姿势 。 手 呈 U 
字形 张 开 。 


手枪 姿势 


Wl 


C1638606 























































































































we 本 2 作为 武器 的 手 的 表现 
_ 般 的 代表 性 动作 就 是 “ 切 赤 ”和 “的 碎 -， 一 切 能 用 手提 住 的 
物体 都 可 以 采用 强调 方式 表现 。 


机 器 人 和 人 工控 制 机 
器 人 的 很 多 部 位 都 可 
以 再 安装 手 等 小 部 
件 ， 如 此 运用 的 话 ， 
会 更 加 形象 化 。 


为 表现 出 生机 勃勃 的 手 的 形状 ， 
让 我 们 仔细 来 画 手 吧 。 


把 手 分 成 块 状 来 看 待 的 话 ， 
可 以 把 第 2 关节 ” 就 比较 容易 画 。 














向 内 侧 弯曲 的 线条 
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手 的 厚度 前 时 候 (自然 状态 ) 
好 好 把 手 平反 的 
把 手 平 捧 的 时 候 时 候 ， 就 会 出 现 


指头 的 排列 向 


肌肉 的 隆起 。 


手心 的 中 央 部 
二 分 要 离开 平面 。 
可 以 把 手掌 根部 画 成 手 
指 的 2 倍 的 厚度 。 


手腕 的 关节 




















正面 看 上 去 的 手 ， 要 把 其 
指头 的 根部 画 成 圆 形 。 




















指头 的 排列 应 基本 平行 ， 


| - 尝 本 人 



































人 辣椒 9 ， 多 数 情 况 下 食指 都 没有 握 进 去 。 
川 ”第 1 关节 。 所 谓 的 产 我 们 来 练习 握 紧 动作 的 技巧 吧 。 同时 弯曲 的 ， 多 数 傅 


| 
从 照片 来 学 习 握 紧 动 作 想 让 握 紧 动作 也 有 一 定 的 意义 的 话 ， 就 让 虱 而 来 看 的 效果 通常 无 意识 的 握拳 动作 时 ， 所 有 的 指头 几乎 都 是 


骨 部 分 ， 特 别 是 故 
|” 意 强调 出 中 指 和 无 
| 。 名 指 的 话 ， 拳 头 就 
上 会 显得 非常 的 结实 








拳 骨 的 轮廓 要 画 成 波 
浪 状 ， 这 样 显 得 很 有 
格斗 家 的 风格 。 





| 第 2 关节 的 标准 | 
| ”第 2 关节 的 上 ; 
| 。 端的 轮廓 要 | 





| 画 得 很 细 。 

下 部 的 轮廓 要 

画 得 比较 粗 ， 

这 样 觉得 拳头 
只 画 了 轮廓 形状 。 

握 紧 的 部 分 ， 指 头 和 手 有 重量 感 。 

心 接触 的 部 分 画 出 一 点 










阴影 的 话 , 会 有 立体 感 。 和 
使 劲 握 紧 后 的 源头 


正面 看 上 去 的 效果 


普通 握拳 的 时 候 。 食 指 手背 和 指头 的 平面 呈 直 
没有 握 陷 进去 。 角 时 的 情况 。 


























指 尖 从 正面 看 上 去 是 圆 。 ”可 动 部 位 和 具有 立体 感 
形 的 。 的 关键 的 纹理 。 








因为 大 拇指 一 直 伸 到 了 中 指 
部 位 ， 可 以 明显 地 看 出 是 使 
很 大 劲 才 握 的 拳 。 








Sp ge 用 闫 烷 地 握 住 ， 然 后 
第 2 关节 的 此 部 位 普通 的 握 紧 姿势 ， 大 拇 (了 
要 画 成 曲线 状 。 指 所 隐藏 的 就 只 是 食指 3 
| 34 而 已 。 
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拿 刀 和 棒 棍 时 Re ，” 则 同时 立体 轮廓 的 差异 拿 刀 的 手 
A 


注意 大 拇指 的 位 置 。 
了 食指 部 位 。 






大 拇指 伸 到 了 


' 弛 周 的 见 头 ， 例 面 
中 指 部 位 。 


人 人 
UL 






第 3 关节 
第 2 关节 
第 1 关节 







大 拇指 伸 到 
| 





前 节 部 分 。 
棋 的 山 线 ， 


间 虎 的 山头 . 正面 


2 


2 


\ 











平缓 的 曲线 





第 1 关节 部 分 。 


畔 媛 的 山形 。 
| 
手指 部 分 会 因 所 
福 必 的 奏 头 ， 下 全 本 握 东西 的 形状 而 
成 一 条 直线 。 


] 所 ”因为 棒 有 一 
六 定 的 粗 度 ， 
可 以 看 得 到 
第 2 关节 的 


顶端 。 


即使 棒 是 圆柱 
形 的 ， 但 手心 
部 分 还 是 直线 
型 的 轮廓 。 
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手持 物体 的 多 样 性 性 手 刀 内 时 


一 只 手 握 住 物体 时 










把 小 刀 倾 斜 一 点 后 ， 大 拇指 侧 的 
线条 就 会 和 手腕 成 一 条 直线 。 
过 一 一 一 一 一 一 一 


一 般 握 住 小 刀 
时 的 情形 。 


















基本 的 握 法 


车 青 要 此 时 








小 指 侧 的 手腕 出 
现 很 大 的 角度 。 
参考 照片 来 绘画 时 的 关键 :水 平 横着 拿 小 刀 时 的 情形 






i 


人 描绘 出 其 形象 、 轮廓 。 


水 平 





握 紧 的 部 分 基本 上 是 没有 
变化 的 ， 可 以 这 样 原封 不 
动 地 进行 参考 。 





@ 确定 大 拇指 的 位 ”手腕 和 手 的 根部 ， 
置 。 要 注意 其 长 度 “可 以 自己 一 边 摆 造 
和 关节 部 分 。 型 一 边 来 确认 。 
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从 相反 例 看 到 的 情形 
基本 的 握 法 
人 蓝光 从 偏 后 方 看 到 的 情形 拔 出 后 直接 挥 下 去 的 刀 要 画 







在 两 手 的 交叉 点 和 胸 的 中 央 


挥 剑 时 所 连 成 的 直线 上 。 










































































和 。 3 作为 武器 的 脚 的 表现 


一 般 认 为 脚 的 力度 是 手臂 的 2 一 4 倍 ， 其 破坏 力也 要 比 手 强大 很 多 。 
男 外 ， 比 手 壁 的 攻击 范围 也 要 广泛 ， 其 动作 的 变化 也 要 大 得 多 。 














锤子 ， 具有 重量 感 的 
破坏 力 。 具 有 踏 穿 、 
踏 碎 等 的 效果 。 





丛 头 ， 具有 豪放 快速 性 的 破坏 力 。 
是 削 碎 效果 的 象征 。 


| 枪 : 速度 感 ， 锋 利 感 。 
是 刺 穿 效果 的 象征 。 


三 于 ， 具 有 弹出 、 飞 踢 等 的 效果 。 
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脚 的 基本 构造 抽 渴 中 多 采用 的 脚 的 特写 方法 


® = 














脚后跟 的 宽度 
要 比 脚 腕 大 

















足彩 的 表现 方法 。 
在 施加 强大 的 力 
度 和 体重 时 多 使 
| 用 此 种 画 法 。 
脚 的 边缘 部 分 用 脚趾 来 接触 地 面 或 地 板 (积聚 
要 凸 出 来 一 些 跳跃 和 冲刺 前 的 力量 )。 
网 45 目 















从 于 前 方 观察 时 的 情形 





脚 腕 和 脚趾 的 动作 
普通 的 状态 


























| 普通 类 型 
脚后跟 稍稍 从 机 后 方 观察 时 的 情形 








抬 起 的 时 候 ， 


es i 














et 
不 着 地 | 
脚趾 稍微 站 A I i 
立 的 时 候 
| 





























虽说 是 脚趾 站 立 ， 
但 实际 上 站 立 的 不 
是 脚趾 。 

















靠 这 个 部 分 来 支撑 。 
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踢 腿 技术 的 实际 情况 和 脚 的 表现 脚 腕 的 伸 直 弯曲 、 脚 背 人 
弯曲 程度 等 都 要 特别 注 骨 


这 样 就 能 表现 出 魄力 的 划 
异 和 技巧 。 














十 脚趾 都 伸 直 了 的 踢 腿 





实际 上 脚趾 头 张 开 的 情形 要 多 一 
些 ， 但 是 在 画 的 时 候 收 缩 在 一 起 

漂亮 些 ， 另 外 也 会 显示 出 其 具 
有 速度 感 。 


比较 平缓 的 缩 脚 。 
看 上 去 是 笔直 的 漂 
亮 的 踢 腿 。 

























/ 服 整 体 上 呈 订 
YY 曲 型 ,给 人 一 
”种 伸 开 的 感觉 


活用 腿 的 弯曲 的 踢 腿 





2 


天 












支撑 脚 一 全 的 脚 腕 。 罕 则 的 。 一 
< 


也 是 伸 开 的 ， 给 人 形成 一 种 笔直 感 。 








ES 从 上 面 看 的 情形 。 很 难 





一 种 朝 空中 飞腾 后 全 草图 。 这 个 角度 是 
踢 出 去 的 感觉 。 地 面 上 的 样子 。 


以 脚 腕 为 基点 的 动作 


上 壮 的 基点 在 足 己 一 一 
的 前 面 一 点 点 。 





大 脚趾 犯 起 来 的 话 ， 侧 面 就 会 
向 下 收 受 力 ， 适 合 于 横向 踢 腿 。 


48 49 









往 下 落 的 时 候 ， 


月 牛 限 下 落 、 踩 地 式 踢 腿 脚后跟 就 会 落下 。 


脚 腕 窒 曲 后 的 踢 腿 
飞 腿 ( 跳 踢 腿 ) 








2 


踢 中 的 瞬间 。 用 力 时， ”脚后跟 向 前 突出 的 时 
脚趾 头 会 朝 内 例 弯 。” 候 。 脚 趾 头 会 张 开 。 
曲 。 适 合 于 踩 地 式 踢 



















踢 出 去 的 那 只 腿 直 es 
立时 的 类 型 。 用 脚 朝 前 伸 出 的 时 候 就 ) 
心 、 肢 后 眼 来 跑 . SS BA 是 踩 地 式 跑腿 。 
让 
: 
多 = 
草图 形象 ( 踢 中 的 时 候 ， 脚 趾 头 会 张 开 。 
Sh 适合 于 脚后跟 下 落 式 踢 腿 。 
Pe Ds 
3 f RO i 足 刀 跑腿 类 型 。 笔 直 朝 前 ”侧面 部 分 
gee mn 本 的 跑 服 类 型 。 用 侧面 部 分 
C 一 脚背 部 分 像 己 一 样 弯曲 ( 足 刀 部 分 ) 和 脚心 来 踢 。 





人 


的 话 ， 就 非常 漂亮 。 < 学 PN: 


脚背 部 分 的 伸缩 


出 


使 劲 收缩 的 话 ， 脚 趾 
头 就 会 集中 在 一 起 。 





飞 腿 的 标准 姿势 。 
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竺 写 去 现 的 国 | “4 “作为 起 给 的 有 时 和 肤 肘 打 中 ， 腰 的 扭转 和 手腕 的 回转 是 关键 。 


技巧 




















































: 普通 女孩 的 场合 
使 用 到 肘 和 膝 的 动作 中 ， 多 为 胸部 攻击 或 全 身 攻击 ， 
某 一 部 位 本 身 的 特写 是 很 少 的 。 
肘 打 
全 一 般 可 以 分 为 从 前 到 后 和 从 上 到 下 方 
向 挥 打 这 两 种 简单 的 类 型 。 
Sa 
朝 后 伸 出 | 
特殊 的 肘 打 ”学习 格斗 和 防身 术 的 时 候 | 中 
握 紧 拳头 ,手背 
朝 水 平 或 斜 LI A 
后 方 挥 册 。 ， AN CA) ee 
NO \( oe 
| 
\ | 
本 】 专业 的 肘 打 多 会 | 
被 形容 为 破坏 力 | a 因 腰 的 扭转 
利用 腰 的 回转 ,， 强大 的 武器 等 。 | \ ee 产生 的 裙 皱 。 
ey 朝 斜 方向 挥舞 。 | 
52 53 









肘 打 时 的 扭转 肘 打 是 要 使 上 半身 扭转 的 动作 ， 因 此 绘画 的 时 
候 要 充分 体现 上 半身 和 下 半身 的 方向 的 转变 。 
这 样 才 会 显得 强 有 力 。 





从 侧面 往 后 进行 的 肘 打 


®@/ 2 ® 





































一 边 前 倾 ， 一 边 一 边 扭转 身体 , 一 边 上 半身 扭转 完毕 的 同时 ， 
回转 手腕 。 把 肘 从 身体 离开 。 把 弯曲 呈 ”《 “ 形 的 肘 往 
后 拉 什 。 


朝向 正面 的 情形 回转 笠 腕 的 时 候 不 回转 手腕 的 时 候 


肘 打 (朝向 侧面 ) 






肌肉 是 


肌 册 会 隐 起 。 松弛 的 。 


















怖 头 会 突出 来 。 
S 机 考 不 扭转 腰 的 肘 打 动作 
改变 脸 的 
( 方向 ,两 
要 把 肘 画 得 比 身 ， 腋 使 劲 张 
体 稍微 向 后 突出 人 开 ， 肘 朝 
一 些 , 这 是 关键 。 下 闫 要 前 突 一 后 伸展 。 
点 ， 并 使 一 只 腿 也 张 开 
脚 开始 移动 ， 很 大 的 话 ， 
保持 普通 的 扭转 腰 的 话 ， 很 有 力量 。 
人 _ 站 立 姿势 ， 也 可 以 看 出 是 
稍 向 前 倾 。 ”回转 手腕 。 上 半身 起 来 的 同时 ， 把 胎 腾 放 在 肘 打 的 动作 。 
骆 膊 要 往 后 挥动。 前 面 。 
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一 般 可 以 分 为 只 把 膝盖 向 上 拾 的 直线 类 型 
和 从 腰 开 始 扭 转 的 旋风 式 类 型 。 


NS 
SRU_ 7) 7 ”大 服 抬 高 ,会 
形成 一 个 弓 的 

形状 。 















1 










使 劲 用 力 抬 起 一 只 
的 场合 。 即 使 腰 没 有 月 喝 过 去 ， 项 到 靠 过 来 的 对 方 的 胸部 
扭转 ， 也 具有 强大 的 下 胸口 等 部 位 。 
平时 抬 起 一 只 攻击 力 。 
的 时 候 。 ZS ND 
pA 飞 膝 踢 腿 等 有 
-ZX 入” ” 跳 的 动作 的 场 
膝盖 扭转 的 差异 一 
是 不 可 少 的 。 要 表现 出 后 背 所 显现 的 冲击 力 。 


外 侧 。 腿 肚子 的 
曲线 要 向 上 。 


可 以 看 得 到 丑 部 
的 线条 ， 所 以 扭 
转 姿 势 就 被 表现 
出 来 了 。 


a, Rt / 
曲线 要 朝 下 。 
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旋转 踢 腿 类 型 
拳击 和 格斗 风格 中 的 膝盖 踢 腿 ， 


腰 的 扭转 是 关键 。 
WA 


-有 


多 用 于 一 边 改变 攻击 
AN 方向 ， 一 边 踢 对 方 侧 















踢 中 胸口 的 时 候 ， 如 果 加 上 扭转 的 话 ， 
看 上 去 就 会 强 有 力 。 


侧 腹 陷 进去 后 
的 处 理 。 





笔直 抬 起 膝盖 的 情形 。 ” 斜 着 抬 起 膝盖 的 情形 。 

膝盖 ， 大 腿 ， 腿 肚子 等 i 

的 线条 都 会 改变 。 效果 处 理 图 。 
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特写 表现 的 5 战斗 场面 时 的 表情 


技巧 


生气 和 悲 误 、 


全 [4 
抽 季 状 的 居 头 是 其 象征 











喜悦 和 不 安 等 ， 多 种 多 样 的 感情 被 混合 后 的 表情 很 具 效 果 。 





SA 











Sap 






怒气 爆发 、 咏 叫 时 ， 
下 颌 就 会 抬 起 。 





【生气 的 脸 的 关键 】 





抑制 怒气 、 正 在 生气 怒气 的 爆发 、 嗪 叫 > ~ > 
人 @ 钓 鱼 眼 NA 人 @ 限 睛 、 嘴 都 要 张 得 很 大 “nn Ts 
@ 抽 筋 状 的 眉头 全 ”之 "| @ 下 颌 要 放下 \ 2 
[A @ “~” 形 的 中 有 者 的 头发 ， 像 火焰 一 样 的 斗气 等 都 
”、 / @ 忆 宇 间 的 皱纹 (hh 尾 机 所 表现 的 关键 地 方 。 
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【压抑 总 气 】 RR 【怒气 的 爆发 】 


嘴 是 紧 闭 着 的 ， 就 表示 是 在 “忍耐 ”， 
“ 八 ” 形 的 嘴 表 示 是 默 不 作 声 。 | 





根据 脸 的 变化 ， 头 发 也 应 该 有 相应 
的 变动 。 












把 眼睛 的 大 小 和 
眉毛 的 倾斜 度 画 
因为 感情 的 爆发 得 不 平衡 ， 就 暗 
和 释放 ， 眼 睛 会 示 出 一 种 复杂 的 
睁 大 ， 嘴 巴 也 会 感情 ， 其 昕 力也 








侧面 ,下颌 张 开 大 声 呼 叫 的 时 候 ， 多 
用 于 飞行 或 奔跑 时 的 移动 或 动作 中 。 


咬 紧 的 嘴巴 本 
只 要 嘴角 往 下 垂 着 ， 即 使 看 不 见 眼 哺 





呈正 是 水 平 张 开 的 ， 让 人 感觉 生气 时 还 在 
和 眉毛 ， 也 可 以 看 出 其 心情 不 好 。 出 本 (骂人 ) 。 
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紧急 关头 .危机 时 刻 | 局 毛 向 上 挑 的 “惊讶 ”表情 是 其 基本 表现 ， se 






La 91 
i 人 | 
NS 


\” 
. | 战斗 时 的 惊讶 表情 。 居 宇 紧缩 ， 障 孔 变 小 ， 
一 幅 很 困惑 的 表情 。 牙 齿 紧 咬 着 ， 嘴 巴 无 
股 惊 讶 的 时 候 。 眉 毛 和 眼睛 之 间 er 
0 意 中 就 张 开 了 。 这 样 的 感觉 就 对 了 。 


紧急 关头 时 的 表情 。 一 只 眼睛 是 闭 着 的 ， 眉 毛 往 
上 挑 着 ， 眉 间 有 皱纹 。 牙 齿 也 是 紧 咬 着 的 。 











NN ss AR A AR { 
外 洲 从 草稿 开始 。 把 瞳孔 画 得 稍 
jh J 小 一 点 ， 只 从 眼睛 和 眉毛 来 -5 
久 :…“ /FEA 体现 是 紧急 关头 。 集 中 于 一 a | \ 
过 ~ 1 









































































































































































































































点 的 瞳孔 是 关键 。 
什 主 他 回 过 头 。 经 常用 于 战斗 场面 ,“ 背 后 发 生 了 什么 事情 呀 ! ”这 样 的 情形 。 















紧 闭 双眼 ， 咬 紧 牙 关 ， 这 通常 都 
疼痛 表现 的 关键 。 





【 恰 朝 向 的 变化 】 










能 念 耐 : 拉 长 下 颌 。 头 有 一 点 忍耐 的 极限 :下 颌 朝 上 。 ”不 能 忍耐 : 下颌 朝 上 望 
再 下 垂 的 倾向 。 会 出 虚汗 。 着 。 发 出 悲惨 的 叫 声 。 








忍受 着 剧烈 疼痛 时 的 表现 。 
头 下 垂 ， 脸 稍微 倾斜 。 这 
样 能 表达 出 效果 。 


RN 
< (2s 








【疼痛 时 脸 的 关键 】 
Pee 
a GQ » 发 出 悲惨 的 叫 声 。 
J 周 毛 紧 缩 成 “ 八 ” 字形 。 
贤 闭 着 眼睛 。 
器 巴 张 得 很 大 。 
一 点 点 疼痛 疼痛 比较 疼痛 非常 疼痛 ( , 
八字 形 的 眉毛 ， 八字 形 的 眉毛 ， ”紧缩 在 一 块 儿 的 嘴巴 张 得 很 大 ， Be 
入 ” 形 的 嘴巴 。 咬 紧 牙关 。 眉毛 向 上 挑 着 。 眼泪 也 流出 来 了 。 要 特别 强调 白色 的 眼球 。 
本 一 只 眼睛 紧 闭 着 . 
67 

















































































































































































































































带 点 坏 角色 模样 的 笑脸 ， 其 走样 了 
的 嘴角 是 关键 。 另 外 ， 眉 毛 和 眼睛 
的 大 小 ， 也 是 左右 不 对 称 的 。 


怪异 .走样 的 笑容 





【怪异 面孔 的 关键 】 














正面 角度 的 时 候 。 
下 颌 朝 上 抬 起 ， 
头 有 点 垂下 去 ， 
脖子 稍微 倾斜 ， 
这 给 人 一 种 惹 人 
厌 的 感觉 。 





~、 


岗 笑 ， 眉 毛 朝 上 挑 着 ， 嘴 微微 张 开 。 
定 是 正面 角度 。 








嘲笑 。 带 点 被 煽动 的 样子 ， 用 
不 从 正面 看 过 来 。 对 对 方 1 
来 说 有 一 种 轻视 人 的 感觉 。 





优 装 的 怪异 笑脸 。 障 和 孔 画 得 很 大 ， 给 人 
和 种 主角 好 像 是 在 故意 怪异 着 笑 似 的 。 

带 点 狂 气 的 性 虐待 狂 的 笑 。 
笑脸 的 基本 。 一 般 ” 带 点 自卑 ， 有 点 傻 ” 带 点 恶意 的 笑 。 眼 睛 。” 带 点 厌恶 情绪 的 变异 pe 
是 笑嘻嘻 的 。 气 的 笑脸 。 眼 睛 会 ”和 眉毛 是 生气 的 表 的 笑脸 。 眼 角 是 生气 Re 

变 小 ,嘴角 会 松弛 。 情 ， 只 用 嘴角 变 小 来 ”时 的 模样 ， 瞳 孔 变 小 ， 其 大 中 
表现 笑 。 头 有 点 下 垂 。 嘴角 向 上 丕 着 。 样 性 ， 表 情 更 加 丰富 。 
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肩 毛 不 要 画 得 对 称 ， 要 把 嘴 张 开 。 
疲惫 之 感 要 用 蓬 乱 的 头发 来 表现 。 


疲惫 的 脸 . 气喘 不 停 














【疲惫 的 脸 的 关键 】 
-和 
去 全 
OO 
悲惨 的 表情 . 稍微 疲惫 时 
这 是 疲惫 的 脸 的 嘴巴 张 开 。 好 像 _ 紧缩 眉头 “ 眼 展 。 ， 战斗 后 的 超级 疲惫 。 
巴 张 开 . 缩 局 头 ， 眼 睛 眼睛 下 面 的 于 了 
基本 体现 . 幅 很 莫 惨 的 样子 。 。 也 成 了 刷 眼 状 。 pt 
近似 于 既 生 气 又 。 也 要 水 平 张 开 得 很 类 
本 关 世 册 站 下 长 开 得 很 大 。 

















【略微 低头 的 时 候 】 








二 
A 
PHAR 


NS 
ey. 
2 


/ 
眼睛 下 面 要 有 汗 珠 。 即 使 眼睛 很 小 ， 但 把 眼睛 紧 闭 给 人 一 种 无 能 为 力 的 感觉 。 





辜 孔 画 出 来 的 话 ， 也 会 是 一 副 带 战斗 力 的 


串 情 。 
【下 颌 朝 上 的 时 候 】 





ee 


AAA 





眼 哺 下 垂 ， 嘴 巴 张 得 很 大 。 喘 气 也 加 快 ， 给 
人 一 种 辛苦 的 感觉 。 


【 脸 朝 侧面 的 时 候 】 





笔直 面向 前 方 ， 眼 睛 也 是 对 


头 向 下 垂 着 ， 眼 睛 紧 闭 。 
层 看 不 进去 。 嘴 巴 也 张 得 很 大 ， 牙齿 是 咬 紧 的 ， 但 是 看 上 ”着 正 前 方 的 。 看 上 去 好 像 还 


时 说 眼睛 是 张 开 的 ， 但 是 什么 


嘱 吸 已 达到 困难 的 极限 状态 。 去 好 像 还 在 想 事情 一 样 。 ”残留 着 战斗 意向 一 样 。 


> 和 









































































































































































































































一 


【 气 绝 时 表情 的 关键 】 


\ 1 


不 要 画 出 瞳孔 


注意 不 要 画 成 已 经 睡 着 时 的 表情 ， 


其 关键 是 村 纺 的 导 头 和 号 时 很 小 
的 嘴巴 


0 ) 


紧缩 眉头 。 把 眉毛 ; 
(白眼 表现 )。 嘴巴 张 得 很 小 。 nh 
就 像 睡 着 了 一 样 。 
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【各 种 各 样 的 胜利 表情 


999 


悲伤 类 型 忧伤 、 翡 哀 类 型 稳重 、 喜 悦 类 型 ”非常 高 兴 、 单 纯 类 型 
略 紧 锁 的 下 垂 眉 下 垂 的 局 头 。 嘴 巴 下 垂 的 眼睛 ,柔和 ”一 般 的 笑脸 。 
小 嘴巴 。 很 柔和 地 紧 闭 着 。 的 下 垂 眉毛 。 有 所 
控制 地 张 开 的 嘴巴 。 
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侧面 ， 双 眼 很 自然 地 紧 闭 着 ， 
者 上 去 是 比较 安静 地 睡 着 了 的 
类 型 ， 





仰 着 ， 和 白眼 类 型 。 和 白眼 的 时 候 ， 
嘴巴 半 张 开 ， 这 样 显得 比较 自然 。 





愉 着 的 类 型 。 紧 缩 的 眉毛 ， 带 点 痛苦 
副 情 紧 闭 的 双眼 ， 半 张 开 的 嘴巴 ， 这 
此 都 是 气 绝 的 表现 。 








从 着 的 类 型 。 把 紧 闭 的 双眼 画 成 微微 
朝 上 的 曲线 的 话 ， 和 


， 一 点 。 73 












豪 、 原 谅 、 伤 心 等 各 种 


-1 。 友 相 高 兴 、 翡 襄 、 原 谅 、 伤 必 
胜利 各 种 各 样 的 想法 各 样 的 表情 混合 在 一 块 很 微妙 的 


表情 。 画 的 时 候 要 注意 目光 。 

















空虚 类 型 。 
眉毛 紧 锁 着 ， 了 眼睛 不 完全 睁 
开 ， 这 样 给 人 一 i 
嘴角 也 呈 “ 人” 形 ， 稍 微 张 
开 ， 有 一 种 悲伤 和 寂寞 混合 
的 表情 。 上 略微 低头 ,视线 从 
读者 身上 移 开 的 话 ， 有 一 种 
孤独 感 。 








悲 亡 类 型 。 

基调 是 悲哀 、 寂 寞 的 表情 。 
眉毛 也 给 人 一 种 复杂 心情 的 
感觉 。 画 的 时 候 要 使 其 脖子 
有 点 倾斜 ， 嘴 也 要 微微 张 开 。 


笑脸 。 喜 颜 悦 色 ， 获 得 
大 胜利 后 的 高 兴 类 型 。 
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回 到 平常 表情 时 
的 类 型 。 


hu 
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脸 的 特写 ， 其 眼睛 、 鼻 
子 、 嘴 巴 的 位 置 的 平衡 
是 关键 。 要 在 平时 练习 
时 就 把 脸 画 得 大 一 点 ， 
这 样 在 画 小 脸 的 时 候 也 
就 没有 问题 了 。 
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画面 、 全 身 图 ， 
这 种 整体 的 平衡 
非常 好 ! 








为 了 能 很 有 效果 地 运用 特写 表现 手法 ， 平 时 就 要 
把 草图 、 插 图 等 画 得 大 一 点 。 


画 出 了 这 种 
感觉 的 漫画 ， 








但 是 要 是 适当 地 
画 出 挥 王 球拍 的 
话 就 更 好 了 。 


要 十 分 注意 手指 长 度 的 差 
异 和 形状 。 


腿 的 切割 画面 









在 有 动作 的 画 里 
面 ， 腰 的 扭转 和 
效果 线条 的 表现 
是 关键 。 




































本 章 我 们 来 学 习 

全 运动 动作 的 基本 画 法 
( 腰 的 扭转 ) 

全 效果 线 的 效果 和 画 法 














腰 的 扭转 表现 


下 半身 朝 有 改变 上 半身 和 下 半 
身 的 方向 的 话 ， 就 
可 以 把 “ 腰 的 扭转 * 
表现 出 来 。 人 物 的 
运动 性 也 可 以 体现 








参考 球拍 的 握 法 
体育 运动 的 时 候 ， 最 好 参 














悍 妍 ”等 动作 中 表现 轨道 的 效果 线条 。 


Was 


照 一 下 照片 或 录 象 带 的 资 
料 来 画 。 











除 此 之 外 ， 也 可 
以 用 曲线 和 直线 
来 表现 各 种 各 样 
的 运动 。 
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第 2 章 





EW 1 喘 体 的 基本 动作 








人 的 身体 模型 可 动 部 位 (腰部) 是 很 重要 的 。 胸 部 和 腰部 下 
方 ， 以 其 可 动 部 位 为 界限 ， 角 度 和 方向 都 是 可 
以 改变 的 。 
[一 中心 线 
| pr 
/ 脖子 7 
胸部 
肩 的 线条 一 天 A 
(| 
/ \ AAA 











Hy ee TE Ne : de 











侧面 中 心 线 





从 正 上 方 看 到 的 情形 
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回转 ， 身体 的 扭转 画 的 时 候 ， 特 别 是 要 改变 以 腰 为 界限 
的 胸部 和 腰部 下 方 的 方向 。 


回头 时 所 看 见 的 身体 的 运转 










腰部 也 可 以 
看 得 见 其 全 
面 线条 。 


: 腰部 下 诱 
, 的 回转 帆 
1 度 很 小 。 


以 腰部 为 中 心 ， 胸 部 
(上 半身 ) 要 先 回转 。 


| 人 侧面 线条 . 


















用 的 伸缩 
民有 伸缩 的 情况 ， 中心 线 是 笔直 的 















中 心 线 呈 “Z” 字 形状 时 ， 





脖子 和 腰部 都 会 有 缩短 和 
伸 长 的 部 分 。 | 
>> SS 
| a 
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是 保持 正 横 
向 水 平 的 。 











下 半身 稍微 
有 点 倾斜。 






























































































































































































































































































































挥动 球拍 动作 中 的 扭转 











者 足 的 瞬间 基本 
上 是 没有 扭转 
的 ， 





把 球 挥舞 出 去 


2 
的 扭转 要 表现 
初期 动作 。 身 体 要 ee 
日 村 /月 
稍微 向 打球 的 方向 。 腰 以 下 部 位 的 朝向 要 基本 一 致 。 以 腰 





扭转 。 脸 和 上 半身 二 
为 基点 的 上 半身 的 扭转 ， 要 靠 胸部 的 
要 保持 朝向 正面 。 方向 来 体现 。 






测 球 后 的 一 瞬间 。 
上 半身 和 下 半身 的 
育 向 是 不 一 样 的 ， 
贵 挫 中 可 以 体现 出 
动作 ， 


打球 前 的 一 瞬间 。 没 有 扭转 时 的 
状态 。 上 半身 和 下 半身 都 几乎 是 
朝 同一 个 方向 。 


出 击 和 出 拳 都 是 带 有 回转 的 动作 ， 
回转 的 表现 要 根据 需要 来 运用 。 


a 





























只 通过 直线 来 表现 速度 感 的 场合 。 危 机 场面 、 出 手 ; 
锋利 、 高 频率 前 进 的 时 候 ， 可 以 用 直线 表现 。 














































已 成 形 的 动作 中 ， 包 含 着 从 肩 到 胎 膊 ， 以 腰 的 回转 为 轴 使 劲 把 用 膊 伸 出 则 
从 肘 到 手腕 、 腰 部 这 3 个 部 分 的 回转 。 不 仅 是 上 半身 方向 的 改变 ， 也 要 训 | 
以 肩 和 肘 为 基点 的 拳头 的 回转 。 


























要 是 手腕 也 跟着 扭转 的 话 ， 其 回转 就 会 加 强 ， 


用 于 想 要 表现 更 加 强大 魄力 或 拳术 的 时 候 , 或 想 表 | | 
看 上 去 也 会 显得 有 很 强 的 冲击 力 。 


现 出 拳 时 回转 力量 的 时 候 。 





四 站 有 aas 












































































| 型 , 背 直 划 开 空气 后 向 前 飞 出 去 。 






利用 腰 的 回转 


来 扭转 上 半身 
人 | 肌 关 竺 到 ， 一 轴 商 过 回转 一 边 飞 出 。 周 转 的 空气 也 被 席卷 进来 从 而 形成 渡 涡 状 。 
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小 涡 表现 的 基本 


人 









1 Ry * 
紧急 关头 时 的 表现 因 速度 而 异 的 威力 表现 可 以 基本 击 类 回转 的 情形 ， 陷 成 液 涡 状 


分 为 塌陷 类 型 和 粉碎 类 型 


塌陷 类 型 
打击 到 柔软 物体 的 时 候 
面向 一 点 呈 曲 线 型 
集中 。 


塌陷 进去 
的 部 分 















从 中 心 (起 点 ) 开始 
呈 钵 状 扩张 。 


先 定 下 来 集中 力量 的 一 点 ， 
然后 呈 放 射 状 绘画 。 






在 限定 于 是 中 国 拳法 或 特殊 拳 
法 的 时 候 ， 可 以 使 用 游 涡 状 的 
破坏 能 量 来 表现 。 












经 常用 于 胸口 、 腹 部 和 


侧 腹 部 位 。 在 完成 作品 前 ， 看 不 见 的 手 的 部 


分 也 要 男 出 来 。 





粉碎 类 型 : 击 中 硬件 物体 的 时 候 
打破 木板 屏风 或 木质 的 窗户 








爆裂 的 中 心 部 位 
呈 椭 圆 形 。 


先 确 定 爆裂 的 中 心 ， 





















































呈 把 击 碎 的 石头 画 成 放 
射 状 。 


把 其 扩散 画 成 扇形 的 话 ， 
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通过 头发 或 伸 出 去 的 脱 腾 的 斜 线 。 把 其 扩散 画 a Pe 
条 来 表现 方向 和 速度 感 。 就 能 给 人 以 速度 感 。 爆裂 的 中 心 
ts ee 


/4 
~ 
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y 一 
风 螺旋 桨 的 回转 表现 中 包含 了 动作 
et 表现 的 所 有 动作 ， 


和 2 夫 现 运转 的 效果 线 
运动 的 轨道 要 用 线条 表现 出 来 。 根 据 速度 的 不 同 ， 要 


分 开 来 画 ， 看 动作 时 的 差异 。 比 如 看 得 见 动作 一 看 得 
见 很 多 一 速度 太 快 看 不 清楚 等 。 









































静止 状态 





始 动 . 低速 em 运转 开始 = 慢 慢 加 速 = 





| 
SS if T NV 
| LT | 
@ 初期 的 残 像 (分 身 ) @) 看 得 见 很 多 (多 重 残 
表现 像 表现 ) 





一 一 全 一 了 得 更 加 快速 e e e e e ee 高 速 起 高 速 训话 桨 基本 
人 人 > 上 看 不 清楚 
0 


半 














时 的 状态 。 
| 回转 领域 变 
| 成 图形 ( 罗 

道 的 效果 线 

/” 条 表现 。 通 

ea 、、 一 常 的 效果 线 

表现 ) 。 














@ 螺旋 桨 的 轮廓 变 得 看 不 太 清楚 
的 状态 (高速 残 像 . 残 像 的 阴 
画 回转 和 运动 的 动 性 线 影 表 现 ) 。 

条 时 ”效果 线 表现 , 










































































画 出 很 多 手 。 残 像 表 现 
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回 动 线 表 现 


1 动 线 gy 
动 线 是 在 表现 运转 时 的 最 
/ 简单 和 基本 的 表现 。 


螺旋 桨 的 场合 ， 表 现 出 的 是 初始 动作 较 缓慢 的 运转 ， 但 
由 
网 残 像 (分 身 ) 表现 。 是 为 达到 漫画 的 效果 ， 也 可 用 于 夸张 了 的 非常 快 的 如 度 
表现 。 










































































































































































































































展示 刀 的 静止 运动 的 
表现 。 画 出 和 刀 的 曲 
因 “ 重 量 ” 而 摇晃 的 小 动作 的 表现 。 线 幅 度 一 样 的 曲线 。 
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图 多 重 残 像 表 现 其 基本 是 分 身 表现 的 多 样 性 。 是 传统 性 的 运转 表现 ， . 着 急 奔跑 的 表现 
人 一 般 用 于 儿童 漫画 和 搞笑 漫画 风格 的 快乐 运转 时 。 本 








较 夸 张 地 回转 两 手 时 的 表现 












用 于 快速 回转 的 螺旋 桨 
和 电 风 扇 中 。 


























绘画 顺序 











腿 也 要 和 手 一 样 ， 描 绘 出 圆 弧 的 大 概 后 ， 


(QD 画 出 “奔跑 ”造型 。 
画 出 很 多 条 腿 。 





胎 膊 的 长 度 是 不 会 改变 的 ， 所 以 手 要 
画 在 以 肩 口 为 中 心 的 圆 的 轨迹 上 面 。 








本 来 的 脚 > 

2 
和 

@ 





















































国定 要 多 曾 训 类 的 量 绪 局 剖 (@) 大 概 画 3 条 腿 。 其 脚 的 大 小 要 和 本 来 画 很 多 圆 弧 状 的 曲线 后 就 完成 了 。 
| 完成 了 。 的 脚 的 大 小 一 致 。 97 
四 高 速 残 像 . 残 像 的 阴影 表现 其 基本 是 分 身 表 现 。 是 高 速 表 现 的 代表 性 代表 性 的 阴影 表现 在 用 普通 的 照相 机 拍摄 高 速 运转 时 要 使 用 
A (笔触 ) “press ”拍摄 。 阴 影 表现 就 是 把 这 种 “press” 运 
耽 。 除 回转 运动 之 外 ， 还 经 常用 于 直 用 到 画面 后 产生 的 效果 。 
线 运 动 、 运 转轨 迹 等 强调 速度 的 时 候 。 | 3 | 
由 | 
内 | 
| 





全 从 东 本 
笔触 来 表现 。 








手 和 胎 膊 的 阴影 表现 类 型 ”用 笔触 来 表现 人 影 的 类 型 ”用 笔触 来 表现 轮廓 的 类 型 





Rnnn=====-=--~-~--~-------------------------------------------------------------------------------------、 
\ 







笔触 和 效果 线 都 要 与 动 ; 
作 的 方向 相反 ， 在 其 逆 | 
方向 来 画 线 ， 这 样 才能 | 
体现 是 运动 着 的 。 | 











一 一 腹 膊 的 运转 | 


草图 。 是 画 草稿 的 前 一 阶段 ， 要 先 假定 姿势 和 |; 
胎 膊 的 运转 (用 膊 的 轨道 ) 后 再 描绘 出 效果 线 
的 四 周 。 | 







































































加 复合 表现 动 线 . 分 身 . 残 像 + 效果 线 先 设想 出 运动 方向 (轨道 ) 后 ， 用 线 灯 


和 和 斜 线 (笔触 ) 可 以 基本 上 表现 出 所 有 刀 和 和 舞 刀 的 手 都 因 太 快 













的 运转 。 让 我 们 来 看 各 种 各 样 的 组 合 吧 ， 而 看 不 见 。 
NS ! 
RA | oO 
fy NUNY NA 
| ; 
分 身 多重 残 像 高 速 残 像 轨道 的 
效果 线 
只 是 表现 了 
2 刀 的 轨迹 的 





D4 
4 


4 




















身体 的 阴影 部 分 也 通过 
所 设想 的 运动 方向 的 和 余 


实际 上 看 不 见 的 “ 刀 划 过 后 的 
情景 ”的 表现 











”让 我 们 来 学 习 使 用 云 形 尺 来 画 基本 
曲线 的 效果 线 的 画 法 吧 。 


使 用 的 画 具 回头 钢笔 





车 用 手纸 把 笔 要 把 尺 按 住 。 
类 周围 和 尺 的 

山 比 等 部 分 的 

有 水 控 于 治 。 @ 上 面 的 部 分 画 完 之 后 ， 要 接着 继续 画 下 面 
【 修 自 】 部 分 的 线条 ， 





贺 笔 用 的 笔杆 因 其 粗细 不 人 
一 样 种 类 有 很 多 。 要 找到 加 笔 用 的 笔 
方便 使 用 的 。 



















1 


画 露出 来 的 部 分 














和 画 得 失败 的 部 
2 分 要 用 修正 液 进 
CD 为 找 着 曲线 的 感觉 和 把 握 住 长 度 ， 应 先 行 修改 。 
用 铅笔 来 画 效果 线 的 四 周 。 
【 勾 线 】 



































要 注意 刷 头 儿 的 形状 和 
惧 方 向 性 ,仔细 地 把 其 


Di 


把 笔 水 平 横 放 。 注 意 用 笔 时 不 要 用 力 过 度 。 一 = 尺 一 定 要 一 点 












































亡 掉 。 
一 点 地 移动 。 
@@) 开始 画 线 。 不 管 是 什么 样 的 天 才 也 要 经 过 半年 以 上 的 失败 后 反复 人 完成 
练习 才 会 慢 慢 地 掌握 。 不 要 害怕 失败 ， 要 试 着 挑战 很 多 次 。 
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画 阴影 类 型 的 效果 线 的 顺 第 触 画 轮廓 线 的 顺序 





ZF 


(9) 即使 只 在 手 的 部 位 画 线条 ， 也 要 把 握 信 
方向 的 目标 后 用 云 形 尺 和 铅笔 来 大 致 粗 
略 地 试 画 一 下 。 
























尺 移动 的 方向 汪 NS 二 六 


G@) 要 根据 四 周 的 曲线 把 (@) 因为 是 在 很 狭小 的 间隔 内 画 很 细 的 线条 ， 所 以 笔 


尺 对 齐 . 定 要 直 。 其 雇 穿 就 是 在 移动 尺 的 时 候 要 很 慎重 地 加 使 用 0 .8 毫米 的 自动 银 笔 ， 也 可 。 (@ 要 沿 着 轮廓 线条 来 画 线 ， 为 使 其 长 度 _ 致 
it ee 以 使 用 6 笔 或 镑 笔 。 要 一 条 一 条 地 画 线 。 











线 的 间隔 为 0.3 一 0.5 
毫米 左右 。 





GHA@ 和 周围 的 线条 是 
同一 方向 的 部 分 ， 
要 把 长 点 的 线条 
重复 画 2 一 3 根 。 
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和 4) 尺 的 边缘 和 效果 线 一 员 
” ”要 保持 平行 移动 。 
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| 
效果 线 所 产生 的 回转 表现 。 翻 跟头 ,回转 等 表现 可 以 使 用 
| 曲线 的 效果 线 。 

| 。 在 地 上 翻 跟头 










| 纵向 〈 朝 前 翻滚 的 类 型 ) 这 全 
回避 动作 式 的 回转 表现 

时 改变 上 半身 和 下 半身 的 方向 ， 所 画 出 
来 的 “扭转 ”是 其 关键。 








横向 (水平 翻滚 的 类 型 ) 


如 果 不 加 入 效果 线 的 话 ， 看 
上 去 就 像 倒 在 地 上 一 样 。 - 





人 物 与 地 面 接触 部 分 


的 阴影 和 地 面 表现 是 地 面 表现 。 用 带 有 土 崩 、 
关键 。 地 面 起 伏 等 模式 的 阴影 来 
表现 。 
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用 于 进行 攻击 前 或 回转 动作 中 ， 或 在 展示 必 杀 技术 的 前 一 瞬间 火 回转 。 滚 翻 式 踢 腿 
时 使 用 ， 是 一 种 华丽 并 带 有 动感 的 动作 。 











把 身体 抱 成 团 


























拾 转 急剧 下 降 | 
Sy | 
yy | 

回转 的 方向 
一 ~、 飞 出 去 的 方向 | 
xX Ni dh 
一 边 回 转 一 边 飞 出 去 :入 Pe | ee 上 2 | 











特殊 的 回转 .螺旋 表现 。 螺旋， 小 涡 是 一 种 连续 回转 的 表现 、 实际 例子 ”大风 的 技术 ， 龙 卷 的 技术 
经 常用 于 超 能 力 、 魔 法 、 隐 身 术 等 
特殊 的 效果 中 。 


内 例 的 线条 要 画 
&E 上 面 的 口 要 大 些 。 。 得 很 密集 ， 并 画 
8 ”得 很 旱 。 











用 两 侧 要 前 
得 稍微 消 


中 间 部 分 要 画 得 
很 白 ， 这 样 可 表 
现 出 立体 感 。 


上 面 的 中 心 
















底部 部 分 和 上 面 
的 中 心 有 一 些 偏 


、 总 A 
SS = 要 一 一 了 
~ Sy 2 
SN Se mp 2 


9 话 ， 就 给 
2 ， 遍 部 部 分 。 和 让。 加 给 人 
人 物 的 周围 有 类 似 龙卷风 的 时 候 的 例子 。 : 


内 侧 的 人 物 要 用 和 斜 线 来 表现 人 影 。 





右 卷 左 卷 





















风 从 不 同 的 角度 
刊 在 一 个 洲 涡 上 
面 时 的 表现 。 











©| 


用 钢笔 藤 取 修 
正 液 来 勾画 。 










































| 洪 涡 的 线 要 呈 斜 方向 。 ”第 ?次 的 风 要 从 对 称 二 重 表现 用 曲线 来 

| 的 角度 来 画 。 表示 十 字 交 叉 。 < 
| 

i 脚掌 所 踏 起 的 卷 风 
SS 

| ee ES 被 卷 进去 的 垃圾 和 SA 

| 树叶 等 物体 ， 是 空 “> g 

| 间 表 现 和 够 力 表现 4 
| 必 不 可 少 的 。 

| 

| ee 2 2 

| 主要 的 洲 涡 和 第 2 次 的 小 涡 

要 通过 线条 的 浓淡 来 分 开 。 





第 2 章 
速度 表现 和 
演出 技巧 
| 忍者 动漫 中 包含 着 所 有 的 速度 物 力 要 素 。 
| 让 我 们 从 代表 性 的 忍者 和 忍 术 表 现 中 来 学 习 具 体 的 表现 技巧 吧 。 


| 飞镖 针 状 、 刀 ( 短 剑 ) 状 、 板 状 等 ， 形 状 上 千变万化 。 基 本 上 可 以 分 为 投 
| 掷 、 飞 过 来 、 被 刺 中 这 3 个 镜头 。 

















数 术 的 场合 板 状 的 飞镖 是 回转 表现 的 基本 。 其 
| 残 像 要 用 贺 轿 来 表示 。 
| 1 枚 的 场合 











I pri 


】 1 
[全 ] 
| ' 所 | 
1 人 1 i 
图 | 折 | 
i | \ 
| | 
| | 
1 | 
| 
| 外 
下 
本 下 


少 
人 和 
Ve 






















a 


Nl 















| | 
| 2 好 几 个 人 同时 投 摆 时 的 表现 。 多 个 飞镖 同时 划 

2 KL | 外 : 

三 /Sy A ! 

D / /六 但 


一 边 跑 ， 一 边 飞 
奔 等 ， 投 搁 的 体 
态 有 各 种 各 样 的 ， 
但 手腕 弯曲 时 的 
基本 动作 是 区 分 
竖 着 投掷 和 横着 
有 个 8 全 1 投掷 的 。 We 1 
| 上 排 刺 中 。 
| 1 






























画 带 有 强势 劲头 飞 过 来 的 锁 
[投掷 ] (0 ) 的 时 候 ， 其 关键 是 要 画 得 笔 

S 直 。 借 助 于 尺 从 夺 码 的 中 心 
来 画 其 周围 的 线条 。 





把 镰刀 和 硅 码 (有 重量 的 物体 ) 用 锁 来 连接 的 武器 . 







割 草 的 器 具 。 















ER 因 有 强势 劲头 ， 所 以 其 轨道 
NRE 是 较 柔 和 的 曲线 。 


击 中 表现 要 用 击 
中 标记 画 出 来 。 
“ 击 中 前 头 的 地 
方 ” 的 周围 部 分 
要 画 出 来 ， 这 样 
向 后 仰 的 被 害 者 
的 姿势 就 可 以 体 
现 出 一 种 动感 。 






挥舞 的 表现 要 使 用 从 
到 残 像 和 动 像 ， , 












在 画 锁 之 前 ,就 要 仔细 
画 出 刀 柄 和 手 的 形状 。 





























手 、 脖 子 、 脚 等 ， 都 
被 缠 住 了 。 


拉 到 近 旁 后 用 镀 
刀 来 斩 断 ， 或 停 
止 运转 后 把 飞镖 
投掷 出 去 。 


根据 拿 锁 位 置 的 不 同 ， 所 回转 的 圆圈 的 大 小 
也 有 所 变化 。 同 时 也 要 根据 人 物 和 场面 的 需 
要 ， 来 更 改 回转 方式 和 镰刀 的 结构 。 
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中 

| 市 爪 的 手 甲 牢 牢 固定 在 手背 部 分 的 巨大 的 爪 状 武 器 一 一 “ 手 甲 ”， 【 胞 树 或 攀登 岩石 】 

是 防护 工具 的 一 种 。 4 SS 中 了 ] 
SS 中 由 | n 上 E 










f 


底部 和 头 部 要 
画 成 平行 状 。 





把 利器 的 锋 头 插入 到 树干 里 面 ， 
以 便 支撑 体重 。 


里 面 : 手心 部 分 【 飞 奔 】 挥舞 利器 和 袭击 行为 是 一 样 的 。 


轨道 表现 


把 刀 尖 插入 到 石头 的 缝 
隙 中 ， 以 此 为 支撑 点 。 


NS 

NAN 从 下 而 上 的 效果 线 给 人 一 种 掉 落 的 过 
有 之 辣 站 人 本 全 
NE 

集中 点 










像 同 时 挥舞 3 把 思 一 样 ， 是 一 
种 强 有 力 的 切割 武器 ， 也 具有 
强大 的 破坏 力 。 








119 
































.0 


所 


者 双 欣 
上 制 的 和 的 尖 问 安 有 者 针 ， 合 到 


种 旱 杀 用 的 隐身 器 内 。 



















































CS 


| 

烟雾 球 想 蒙 骗 敌 人 的 眼睛 而 把 自己 隐藏 起 来 的 时 候 所 采用 的 武器 。 敲 击 一 下 的 【 炸 裂 表现 】 烟雾 型 
| 话 它 就 会 炸 裂 ， 会 出 现 烟雾 或 闪光 或 者 这 两 方面 都 有 的 效果 。 

| 

| 

| 

| 

| 


™ 


| 
| c= 1 
| ce 圆 的 黑色 的 球 。 
































【 击 碎 ' 使 其 破裂 】 | 
人 ™ : 

人 NS | 

A 0 

1 AS # 2 \ si 

| z | 
-一 一 、 | 根据 破裂 时 的 区 别 ， 

人 物 的 画 法 也 要 有 | 

| 了 所 改变 。 烟雾 和 闪光 型 | 
| 烟雾 的 草图 ， 可 以 清楚 地 看 到 ”烟雾 和 闪光 的 草图 ， 人 物 变 成 、 ; 
| 人 物 。 人 影 状 。 
【烟雾 散 掉 ' 消失 】 表现 “消失 了 "、“ 没 


有 了 ”这 种 情形 时 的 
效果 。 把 烟雾 画 成 效 
果 线 时 的 特殊 手法 。 








一 般 的 烟雾 表现 。 用 
柔和 的 曲线 来 表示 。 





使 用 网 点 纸 的 烟雾 的 
阴影 表现 。 可 以 体现 
出 烟雾 的 重量 感 和 立 
体感 。 
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撤 萎 逃走 的 时 候 ， 为 避 开 追 来 的 人 而 使 用 的 隐身 器 具 。 因 主要 是 草 袜 、 


草鞋 和 胶皮 底 袜子 等 比较 柔软 的 东西 ， 所 以 经 常 使 用 一 踩 就 刺 在 肢 





上 的 小 道具 。 
必须 做 成 是 笔直 
其 尖端 要 是 不 能 站 立 的 形状 。 
马上 就 能 拔 出 
的 , 应 该 有 回 钩 。 
人» 
~ 
画 一 个 椭圆 ， 其 脚 的 
尖端 要 在 圆周 上 面 。 草 的 种 子 (菱角 的 果实 ) 。 赤 肢 





踩 上 去 的 话 就 会 很 痛 。 这 就 是 
撤 菱 的 原型 。 





使 用 了 撤 萎 的 情形 。 它 所 表现 的 是 逃 
【从 怀 中 取出 】 




















124 表示 手 的 动作 的 动 线 。 


【好 痛 ! 】 

































/yy Wtff st 
/1 AAA 


前 
/ 




















= & A me 4 
没有 觉察 到 的 时 候 正 ”表现 要 踩 下 去 的 脚 疼痛 ， 惊 讶 时 的 表情 。 
准备 踩 的 一 瞬间 。 的 动作 方向 和 速度 

的 笔触 表现 。 


【成 功 


" 逃走 】 








| 
li 


SN > 











火 通 的 技术 


吐 火 的 一 种 隐身 方法 。 把 含 在 嘴 里 的 油 吐 出 来 时 着 火 的 物 
体 ， 体 内 的 温度 升 高 后 把 超 高 温 的 气息 吹 灭 的 情形 ， 这 些 
都 要 根据 世界 观 来 进行 设 定 。 





(“Te 

NA 
A NSS 

LD 

人 TN /= 隐藏 在 火焰 中 
| / )” 人 ， 的 膝盖 部 分 也 


要 画 出 来 。 


126 





【吐出 来 的 火焰 】 
从 嘴 边 离开 后 会 有 大 的 扩散 . 油 的 火焰 类 型 


在 脸 的 附近 就 会 扩散 油 的 火焰 类 型 


> 


【火焰 表现 】 


7 





随 着 刮 网 的 强 
弱 而 变化 。 


2 



























和 烟雾 球 一 样 ， 在 被 人 追踪 的 时 候 使 用 的 隐身 方法 。 微 尘 隐藏 是 在 烛 【瓦砾 "爆炸 后 的 情形 ] 
炸 的 一 瞬间 ,自己 隐藏 在 土 中 ， 从 而 使 追踪 的 人 因 爆 炸 而 倒 下 的 技法 "XX 


用 效果 线 来 表现 
所 跌 下 的 物体 。 





烟雾 扩散 后 的 
慢 镜 头 表现 。 











点 火 表现 。 因 为 在 下 
一 个 镜头 持续 而 来 的 
是 爆炸 情形 ， 所 以 可 
以 说 这 种 物体 是 特殊 
形状 炸弹 的 一 种 。 






NA 
【爆炸 表现 】 














| f ; 


By di py 
NY Wp 


让 FN pe = 
Be > mR: “NW jp 2 





心 
A 2 
火焰 和 烟雾 升 上 去 的 情形 。 主 要 用 涂 黑 和 笔 大 爆炸 时 的 情形 。 主 要 画 成 集中 线 。 
触 来 表现 。 129 







被 追踪 时 逃生 的 隐身 方法 的 一 种 。 呼 风 后 形成 无 数 流 涡 ， 
从 而 使 树叶 回转 。 趁 对 手 着 慌 的 瞬间 而 隐藏 起 来 的 技法 。 











树叶 像 瓦 砾 一 样 到 处 飞 
舞 。 在 人 物 中 找 一 个 中 心 
点 ， 朝 那 方向 笔直 地 画 一 
条 短 的 效果 线 。 


ZE A 


i 2 
Ee 
> = gx 





















一 个 同 5 流 涡 ， 树 叶 ， 人 物 中 都 要 并 用 
扣 呈 和 — Ga 和 斜 线 。 | 后 区 i 
效果 线 和 刊 网 表现 出 的 风 和 洲 涡 。 GG fy We 


和 
130 厚度 感 。 
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动作 表现 的 基础 是 螺旋 桨 。 


高 速 运 转 ”阴影 分 身 * 轨道 的 效果 线 和 和 斜 线 表现 


4 沙 

' NY 
i oy / 
SA 
WA 4 


A 





by Hide Yamagaki 


针 wy 
“| 








右 拳 出 击 . 炸 裂 








追求 一 种 具有 真实 感 的 女性 格斗 家 
风格 ， 肩 、 脖 子 、 腹 部 等 都 画 得 很 怪 
强壮 。 要 体现 出 肌肉 的 重量 感 。 有 





肩 要 画 得 大 一 肘 要 强调 出 
些 ， 要 画 出 手 其 骨骼 。 
壁 的 底部 。 


强 有 力 的 拳头 被 移 开 的 瞬 
间 ， 从 脖子 到 肩头 的 筋骨 
会 浮现 出 来 。 
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6 ,hk 1 六 
Wt 
| } 





线条 的 晃动 。 线 条 会 导致 分 身 ， 











【 因 冲 击 而 导致 的 头发 
表现 】 

因 拳 头 的 冲击 力量 ， 头 发 
会 莲 乱 起 来 。 画 成 穗 状 的 
话 ， 给 人 一 种 被 汗 弄 湿 的 


埃 














本 来 的 发 型 


和 斜 线 所 体现 的 动作 
的 动 线 表 现 。 







被 勒 紧 的 腹部 要 
强调 其 肋骨 部 分 。 

















和 斜 线 所 体现 的 腹 肌 的 
“割裂 ”表现 。 


【草图 】 


使 用 极其 简单 的 形状 
来 明显 地 表示 出 位 置 
的 关系 和 大 小 。 

















Face lock 。 熏 气 | by Kunichika Harada 





【拼命 时 的 表现 】 
使 出 全 身 力量 后 持 
续 的 状态 (拼命 
状 ) ， 这 是 一 种 痛 
结 苦 的 表情 。 脸 部 也 
在 使 劲 ， 以 眼角 、 
> 鼻子 、 嘴 角 为 中 心 
都 有 皱纹 出 来 。 


眉 宇 间 的 深 皱 纹 
尽量 集中 力量 的 
话 ， 额 头 上 也 会 
出 现 皱纹 。 


& 强 有 力 地 把 眼睛 
:本 闭 上 上 时， 眼角 所 
| 出 现 的 皱纹 。 





夫 由 宇 和 鼻子 间 的 
皱纹 ， 剧 烈 痛苦 


at 状 和 激烈 愤怒 状 
流出 来 的 汗 。 强 用 力 时 嘴巴 。 使 出 全 身 力量 持续 时 ， 跟 0 


表现 了 时 间 横着 张 开 所 产 。” 巴 咬 紧 牙 齿 后 横着 张 开 。 本 
的 持续 。 生 的 皱纹 。 时 的 特征 。 





【草图 】 





手背 上 所 浮现 出 来 的 血管 和 腿 骨 的 起 伏 ， 表 使 用 了 技巧 画 法 的 画 ， 总 是 把 两 个 
现 了 力量 被 集中 后 的 状态 。 人 物 画 成 “一 个 模块 。 
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| 拥挤 Ee 伯仲 | by Makoto Yasuda 































【 证 力 表现 】 勇往直前 、 不 避 ] 
和 = 二 对 方 的 视线 、 快 束 
a | 现 信 3 移动 着 的 脚 和 联动 





隆起 的 肩膀 上 ” 着 的 拳头 、 上 体 的 

面 的 骨头 部 分 。 。 扭转 等 这 些 要 素 者 

经 常 锻炼 的 身 要 复合 性 地 描绘 册 

体 表现 。 来 ， 正 因为 如 此 7 

朝 前 伸 的 脖子 瞳 ”可 以 显示 出 一 种 办 

示 着 一 种 “ 勇 往 。” 亿 感 。 

直 前 ”的 意志 。 

快速 移动 着 的 
y ” 脚 的 斜 线 表现 。 





























【物力 平衡 】 肩膀 的 线条 。 委 
一 大 并 且 呈 斜 线 状 

可 以 产生 出 力量 

速度 物 力 。 









多 腰部 的 线条 。 蜡 
本 保持 水 平 ， 给 
人 一 种 专业 选 寻 
的 安定 感 。 


脚 躁 的 位 置 。 要 
-描绘 出 “身体 扫 
多 转 的 时 候 出 击 
怕 的 一 瞬间 。 





~ 


mg 


力量 和 速度 ， 打 斗 的 魄力 都 凝聚 在 变形 的 表情 中 。 
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从 
【用 头发 来 体现 朝 画 面 的 右 方向 来 展 。 头发 有 一 点 点 碰 到 ”被 风 吹 开 的 头 
人 物 的 动作 】 示 动 感 的 移动 。 随 风 。。 眼睛， 这 增加 了 紧 。 发， 在 一 瞬间 
飘动 的 幅度 很 大 。 迫 感 ， 并 使 人 物 显 。 “停止 。 
得 更 加 帅气 。 
【 跨 页 表现 】 











握 着 刀 的 手指 的 美丽 不 仅 

显示 出 了 其 帅气 ， 更 表现 

了 人 物 的 优雅 动作 。 BEE Sa 
跨 页 表现 的 原稿 。 根 据 人 物 配 置 而 产生 的 远近 感 、 姿 势 、 
头发 和 衣服 的 随 风 吹 舞 等 都 是 基础 ， 并 辅助 性 地 使 用 斜 
线 和 效果 线 ， 这 样 动作 中 就 带 有 一 种 立体 感 。 
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致命 拳 到 一 击 by Kazuaki Moria 


【回转 和 方向 表现 】 


被 风 吹 起 的 头发 。 
要 注意 其 势头 和 
回转 。 

和 顺 着 出 击 方向 的 
一 饼 线 阴影 给 人 一 
种 纵深 和 速度 感 。 








手背 的 下 半 部 分 
呈 网 状 。 强 调 其 
阴影 部 分 ， 可 以 
显示 出 拳头 的 立 
体感 。 


扭转 所 产生 的 裙 皱 


飘动 的 下 扫 。 阴 
影 部 分 的 线条 也 
要 和 飘动 的 方向 
保持 一 致 。 


和 斜 线 的 阴影 部 分 
要 和 和 斜 线 的 方向 
保持 一 致 。 出 击 
的 拳头 要 体现 一 
种 “从 下 而 来 的 
动作 感 。 





呈 曲 线 状 挥舞 的 带子 。 体 现 了 反复 
挥动 拳头 的 动作 的 回转 。 





a 【特殊 效果 表现 】 
把 光源 设 定 在 画面 的 局 -0 
右上 角 。 ns 


SN 








1 
给 人 一 种 特殊 拳头 的 魄 
力 效果 。 先 画 一 个 圆 ， 
再 在 圆周 上 面 绘画 。 





阴影 的 起 始 部 分 要 画 得 很 
浓 ， 并 成 为 一 种 渐渐 变化 的 
趋势 ， 这 样 可 显示 出 立体 感 。 











人 
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